Sojusz Zjednoczone HOM&M - RESUME

W 2010 roku napisatem sw@j artykut opisujacy bogate dzieje polskiej sceny Heroes.
Wowczas w mojej gtowie pojawita si¢ mysl - skoro tylu ludzi osobno bylo w stanie tak wiele
wnies¢ w rozwoj tytulu HoM&M w sieci, to ilez moglibySmy zrobi¢ razem, laczac
potencjaty? Zaczatem wigc zastanawia¢ si¢ nad stworzeniem pewnej formy wspolpracy,
projektu zrzeszajacego wszystkich d0wczesnych graczy w ramach wspdlnego celu - rozwoju
$wiata Heroes. Projekt ten ujrzat $wiatto dzienne pod nazwa Zjednoczone HOM&M w
ostatnich dniach grudnia 2010.

Inicjatywa okazata si¢ nieudana, zrodzila wiele niepotrzebnych emocji 1 w
ostatecznym rozrachunku potwierdzita jedynie, ze podziaty migdzy poszczegdlnymi osobami
zarzadzajacymi serwisami sg nie do przeskoczenia. Przez kilka lat nosilem si¢ z zamiarem
podsumowania sprawy Sojuszu Zjednoczone HoM&M. Wreszcie zebralem mysli,
od$wiezytlem pamieé¢ i przy okazji 9. rocznicy powstania mojego forum - Tajemnic
Antagarichu - i zwigzanego z tym wydania reedycji mojego artykutu Swiat Heroes 3
postanowitem napisac, jak to byto.

Po co to robig? W koncu rozgrzebuje sprawe sprzed tadnych paru lat. Otéz przyczyn
jest kilka.

Po pierwsze i1 najwazniejsze nalezy si¢ to internautom zrzeszonych w ramach
Tajemnic Antagarichu. Moje zaangazowanie w prace nad projektem Zjednoczone HoOM&M i
pozniejsze konsekwencje mocno odbily si¢ na kondycji forum, ktére przez dlugi czas
funkcjonowato z wieloma trudnosciami. Niektore osoby (o czym dalej) oskarzaly mnie o
probe wypromowania forum w ramach sojuszu, co samo w sobie byto absurdem, gdyz dla TA
zjednoczenie to nie byto ani potrzebne, ani korzystne. Po prostu - nie wszystkie dziatania
przeliczam na shupki ogladalnosci, a wowczas patrzytem bardziej na interes spotecznosci
fanow Heroes jako calo$ci niz tylko swojego grona. Ot, idealizm. W tym miejscu chciatbym
si¢ zatem wytlumaczy¢ 1 po czesci rowniez pokajac przed uzytkownikami wtasnego forum.

Po drugie przez te lata pojawilo si¢ wiele roznych wersji tamtych wydarzen. Pojawity
si¢ stwierdzenia, iz poprzez Sojusz Zjednoczone HoM&M chciatem dziata¢ na szkode
pewnych konkretnych stron czy tez nie dzialalem fair w stosunku do jego czltonkow.
Poniewaz niestuszne oskarzenia warto i nalezy dementowac, czas to uczyni¢. Lepiej pdzno,
niz wcale.

Po trzecie z perspektywy dnia dzisiejszego sprawa nie budzi juz takich emocji jak
jeszcze w latach 2010-11, a jak wiadomo nerwy nie pomagaja ani w rzetelnym
przedstawieniu problemu, ani tym bardziej w przyjeciu tego typu wyjasnien. Dlatego tez
migdzy innymi zwlekalem z opisaniem sprawy, w koncu bylem w nig bezposrednio
zaangazowany jako inicjator projektu.

Wreszcie po czwarte tak jak pisalem w 2010 roku jestem historykiem i lubig
kronikarstwo. Dzisiaj sprawa Sojuszu stanowi wlasnie histori¢, jedno z najwazniejszych
wydarzen ostatnich lat na polskiej scenie Heroes. Jej zobrazowanie pozwoli zrozumied,



dlaczego - z perspektywy czasu - losy niektorych stron potoczyly si¢ tak, a nie inaczej.
Rozgrzebywanie tej sprawy wczesniej paradoksalnie mogloby tylko zaszkodzi¢ polskiej
scenie HOM&M. Dzi$ to jedynie ciekawostka.

Nadszedl wigc czas na podsumowanie. Juz w tym miejscu moge powiedzie¢, ze swoja
pami¢¢ moge podeprze¢ trescig e-maili, postow i innych wpisdw. Z uwagi na tajemnice
korespondencji i ludzka uczciwo$¢ nie zamieszczam fragmentéw bezposrednio w artykule,
jednak gdyby kto$ potrzebowat od§wiezenia swojej pamigci - shuzg uprzejmie.

Wiec co poszlo nie tak?
1. Nieporozumienie.

Przede wszystkim wydaje mi si¢, ze nie do konca zrozumieli$my si¢ z sojusznikami
odno$nie tego, co tak naprawde mamy zamiar tworzyC. Pdzniejsze do$¢ roszczeniowe
postawy przedstawicieli wladz portali zrzeszonych (w szczegodlnosci Tawerny), miejscami
aroganckie (Malekith z Akademii Wojny), a nawet wulgarne i zakrawajace o grozby karalne
(Shelv z Tawerny) byly wynikiem pierwotnego nieporozumienia.

Sojusz Zjednoczone HoM&M NIE miat by¢ bowiem seria wylacznie moich
propozycji dla wszystkich portali, realizowanych wyltacznie przeze mnie bez jakiejkolwiek
formy wspotudziatu administracji pozostatych stron. W mys$l regulaminu sojuszu, ktory
zaakceptowali wszyscy, istota projektu mialo by¢ stworzenie swoistej platformy, ktéra
utatwiataby podejmowanie wspolnych inicjatyw. Inicjatywy te w wiekszosci miaty pochodzié¢
od poszczegodlnych stron, a nie wtadz Sojuszu. Moja rola w tym wszystkim miata polega¢ na:
zawarciu porozumien z poszczegélnymi cztonkami, stworzeniu strony internetowej i tajnego
forum porozumiewawczego dla admindw reprezentujacych poszczegdlne strony,
sporzadzeniu regulaminu 1 jego ewentualnych uzupetnien z uwzglednieniem woli 1 wnioskoéw
partnerow, a takze koordynacja naptywajacych projektow. Oprocz tego miatem pewne
obowiagzki stricte techniczne badz quasi-polityczne (aczkolwiek wowczas unikatem tego
okreslenia), takie jak rozsylanie aktualnych kodow buttonéw do sojusznikéw w ramach
webringu, opieka nad strong gléwng 1 publikacja tam co wazniejszych informacji, a takze
utrzymywanie statego kontaktu z reprezentantami portali cztonkowskiej czy wypowiadanie
si¢ w imieniu Sojuszu jako cato$ci w sprawach, w ktorych byto to konieczne (po uzgodnieniu
stanowiska ze stronami tego przymierza).

Od swojej strony zadania realizowatem w catosci tak, jak tylko najlepiej potrafitem (w
przypadku strony internetowej serdeczne podzigkowania kieruje do administratora Akademii
Wojny, mbehemota, ktory mi tutaj bardzo pomogl). Owszem, z mojej strony réwniez
pojawiaty si¢ pewne konkretne propozycje, takie jak m. in. projekt utrwalenia i archiwizacji
materialow stron nieaktywnych Wiecznie Zywe zakqtki HOM&M, zaczatek systemu wymiany
newsOw miedzy portalami zrzeszonymi czy projekt wymiany ambasad majacych za zadanie
wzmocni¢ wspotprace 1 postuzy¢ ewentualnym glosem doradczym dla administratorow
poszczeg6lnych stron. W poézniejszym czasie chcialem np. zaproponowac globalny turniej
multiplayer Heroes 3 (oraz jego odpowiednika Heroes 5), a takze tematyczny konkurs z
nagrodami. Jednakowoz ich realizacja nie miata by¢ wylacznie moja sprawa (co zreszta



bytoby praktycznie niemozliwe). Myslatem takze o mozliwo$ci zorganizowania zlotu fanow
(to juz byta bardziej taka wizja szalona, cho¢ wcale nie nierealna), a w dalszej perspektywie
moze nawet stowarzyszenia/federacji stowarzyszen (co otwieraloby droge do kolejnych
dziatan). W zwigzku z tym oskarzenia o nierobstwo i niepowazne traktowanie ze strony
przedstawicieli Tawerny czy Akademii Wojny uwazam za efekt tego, ze po prostu nie
wszyscy przeczytali ze zrozumieniem mojg oferte wspotpracy (badz tez w przypadku np.
Malekitha celowo odczytali jg ze ztg wolg).

2. Biernosé.

Nawet najlepsze checi i pomysty nie moga zosta¢ odpowiednio zagospodarowane, jezeli nie
zostang poczynione elementarne kroki ku ich realizacji. Niestety, wigkszos¢ sojusznikow
wykazata si¢ biernoscig w stosunku do wcielania w zycie poszczegdlnych projektOw, a prym
pod tym wzgledem wiodta najbardziej roszczeniowa Tawerna. Dos¢ wspomnie¢, ze musialem
prosi¢ kilka miesiecy, aby serwis ten uaktualnit kody buttonéw webringu. W przypadku
systemu ambasad co prawda udalo si¢ czesciowo oddelegowa¢ poszczegdlnych
przedstawicieli, jednak ostatecznie nie stworzono dziatow na forach, ktére byty przewidziane
w umowie. Z tego obowigzku w zasadzie wywigzala si¢ jedynie Tawerna, ale tylko dlatego,
ze miata ona juz taki dziat przygotowany dla koalicji z Kwasowa Grotg. O swoich wlasnych
propozycjach ze strony serwisOw nawet nie wspominam, bo takowe w zasadzie si¢ nie
zdazyly pojawi¢ przed krachem. Jak wigc mozna zrobi¢ razem cokolwiek, jezeli druga strona
nie przejawia zadnej inicjatywy?

3. Zewnetrzny atak.

Od dnia publikacji ogtoszen o utworzeniu Sojuszu Zjednoczone HOM&M zaczat si¢
frontalny atak nan ze strony Kwasowej Groty oraz Jaskini Behemota. Prym pod tym
wzgledem widédt Acid Dragon, administrator tej pierwszej. Portale byly bardzo
niezadowolone, iz nie otrzymaty zaproszenia do sojuszu. Jak byto w rzeczywisto$ci?

Tuz po publikacji artykutu Swiat Heroes 3 otrzymatem od Acid Dragona maila, w
ktérym krytycznie wypowiedzial si¢ on odnosnie pomystu zjednoczenia swiata HoM&M,
sugerujac, abym bardziej skupit si¢ na wlasnym poletku niz budowaniu autostrad pomiedzy
serwisami. Wynikato z tego jasno, iz administrator gtdéwny Kwasowej Groty nie chce
uczestniczy¢ w ewentualnym dziele zjednoczenia, w zwiazku z tym nie bylo Zadnego
powodu, aby go do niego na sile¢ zaprasza¢. Zaskakujaca wiec bylo to swiete oburzenie Acid
Dragona par¢ miesigcy pozniej, gdy okazato si¢, Zze jednak wielu adminow chciato potaczyé
sity 1 sprobowac podziata¢ co§ wspdlnymi sitami. Widzial w tym zagrozenie dla pozycji
wlasnego portalu? Nie wiem. Tak czy inaczej jego zachowanie uznatem za calkowicie
niezrozumiate rozdwojenie jazni, ktore (o czym za moment) wkrotce okazato si¢ wrecz
roztrojeniem.

W przypadku Jaskini Behemota sprawa byta zgota odmienna. Jest to najstarszy wortal
0 HOM&M w polskim internecie, ktory przez lata zdobyt catkiem sporg renome. Podczas
moich drobnych aktéw wspodlpracy z Jaskinig poznalem tamtejszych ludzi jako osoby
konkretne, mocno przywigzane do wilasnej tozsamosci, ale rbwniez o nieprzecig¢tnie wysokim



wskazniku samooceny. Przed publikacjg artykutu administrator MiB do$¢ sceptycznie ocenit
moje zdolno$ci pisSmiennicze i - jak wowczas to odebratem - chyba nieco zawiodt si¢ na tej
pracy. Moj wniosek byt oczywisty - Jaskiniowcow nie zadowoli przystowiowa pietruszka, w
rozmowach z nimi musz¢ mie¢ juz pewien istotny potencjat, dorobek, ktory sktonitby ich do
wzigcia udzialu w Sojuszu. W zwiazku z tym zdecydowalem, ze zaprosz¢ ich do projektu
poOzniej, oddajac w ten sposob szacunek najstarszej spotecznosci Heroes w Polsce.

Dodam jeszcze na marginesie, ze do Sojuszu ostatecznie nie dotaczyla jeszcze jedna
o6wczesnie dos¢ wazna strona, a mianowicie Legendy Heroes. W tym wypadku nasza
propozycja zostata odrzucona 1 Uzza nigdy wczes$niej ani pdzniej nie robit w zwigzku z tym
zadnych burd, w przeciwienstwie do wspomnianych wyzej Groty i1 Jaskini. To tez dla
kontrastu pokazuje, ze mozna byto zareagowa¢ w sposob cywilizowany.

Acid Dragon sprawe przedstawit jako probe rozbicia (o, ironio) $wiata Heroes, a
sojusz jako wymierzony przeciwko Grocie i Jaskini. W mig¢dzyczasie wyszedt na wierzch
konflikt pomigdzy Kwasowa Grota a Tawerna (o ktorym wczes$niej wiedziatlem, ale nie
przewidywalem, iz jest az tak istotny), ktory chyba stanowil rzeczywista przestanke
agresywnego zachowania administratora AC (by¢ moze rzeczywiscie uznat, ze Tawerna zbroi
si¢ przeciwko Grocie, aczkolwiek to tylko moje proby usprawiedliwienia tego bardzo
dziwnego postepowania). W kazdym razie nastepnie Acid Dragon wystosowatl do Jarka -
administratora Tawerny - w ktorym kontynuowat spor, ktory pojawit si¢ pod ogloszeniem
zamieszczonym na Tawernie 0 powstaniu Sojuszu.

Woéwczas popehitem prywatnie pewien btad, mianowicie zazgdalem wypisania mnie
z listy mailingowej tegoz sporu. Dopuscitem wowczas do pierwszego porozumienia si¢
administrator6w niejako nad moja glowa. Pozniej Kwasowa Grota i Jaskinia Behemota
kontynuowaty te praktyke, doprowadzajac do zawierania porozumien (czg¢sto jednostronnych,
o ktorych cztonkowie Sojuszu dowiadywali si¢ post factum) z poszczegdlnymi cztonkami,
bardzo konsekwentnie i celowo omijajac wszystkie strony zwigzane ze mng. Trudna sytuacja
wewnatrz sojuszu oraz napdr zewnetrzny doprowadzat stopniowo do wzrostu napie¢ i coraz
trudniejszej kooperacji wewngtrznej. Stracitem kontrole nad tym, co si¢ dzieje - w duzej
mierze na wlasne zyczenie.

4. Blyskawiczna zmiana zdania.

Mimo wszystko kontynuowalem dzialalno$¢ sojuszu, rozszerzajac go m. in. o
kolejnego cztonka (Serce Ashan) i budujac po cichu baze pod Wiecznie zywe zakgtki
(zdotatem uzyskaé juz wowczas kilka zezwolen na przeniesienie treSci starych na serwer
Sojuszu celem ich ratowania przed zapomnieniem). Modderzy z Serca Ashan uzyskali takze
miejsce na serwerze przymierza, dzigki czemu mogli oni w spokoju realizowa¢ swoje
projekty dodatkdw do Heroes 5. Zaczat takze funkcjonowaé system wymiany newsow, a
takze forum Rady Sojuszu. Wspodlpraca na poziomie adminéw zaczynala si¢ zaciesniaé, a
dobre relacje pozwalaly z optymizmem spoglada¢ w przyszios¢é. Wcigz jednak brakowato
jakiej§ powazniejszej akcji, ktora pokazataby, ze Sojusz nie jest fasada, a z Kktorej
wyptynelyby wymierne korzysci dla graczy.



Poniewaz nie kwapiono si¢ zbytnio z zaproponowaniem pomystu, uznatem, ze jako
zatozyciel powinienem osobiscie zainicjowaé pierwsze wigksze przedsigwzigcie. W mojej
glowie zrodzil si¢ wowczas wspomniany wcze$niej pomyst ogélnopolskiego turnieju Heroes
3, ktory odbylby si¢ na zewnetrznej (neutralnej) platformie, jaka stanowitaby wtasnie strona
Sojuszu. Osobne rozgrywki moglyby rowniez zosta¢ zorganizowane dla graczy Heroes 5.
Poniewaz do projektu nalezaty ligi Hall of War i World of Heroes nie bytoby problemu np. z
organizacja zaktadow czy zaliczenia wynikow na poczet punktow ligowych. Pomyst wydawat
si¢ do$¢ ambitny, ale mozliwy do realizacji.

W tym miejscu popehitem kolejny btad, wynikajacy z naiwnego idealizmu. Otéz
uznatem, ze dobrze by bylo przed takim turniejem wyciggna¢ dton do tych, ktérzy najbardziej
upominali si¢ o dotgczenie do Sojuszu. Wowczas nie tylko zakopaliby$Smy topdr wojenny, ale
roéwniez moglibysmy sformowaé rzeczywiscie ogdlnopolski turniej, moze nawet w formie
druzynowej. W zwiagzku z tym wstrzymatem si¢ jeszcze z przedtozeniem tego planu Radzie, a
zdecydowatem si¢ zaproponowa¢ wystosowanie zaproszen do portali, ktore tak glosno pukaty
do naszych bram. Zdania byly podzielone, wigkszo$¢ spogladata na sprawe obojetnie,
niektorzy nawet sceptycznie (trudno sie¢ zdziwi¢, biorgc pod uwage chociazby zachowanie
Acid Dragona z grudnia czy tez znang z mojego artykulu agresywna polityke Jaskini
Behemota wzgledem mniejszych stron, ktore przeciez Sojusz wspottworzyly 1 takze chciaty
jako$ prosperowac). Ostatecznie jednak przekonalem szacowne gremium, aby da¢ im szanse.
Wierzylem, ze maja szczerze intencje.

Odpowiedz ze strony AC 1 JB to chyba najwigksze kuriozum w calej tej sprawie. Otoz
ci, ktoérzy z takim oburzeniem skarzyli si¢ o niezaproszenie ich do sojuszu, odmowili
dotaczenia don, nie widzac zadnych podstaw, aby do takiego sojuszu dotaczy¢. Nie bede tutaj
rozpisywat si¢ nad uzasadnieniem (oficjalnym i nieoficjalnym przedstawionym mi przez Acid
Dragona), bo to po prostu nie ma sensu. Fakt faktem, Zze wciagu niespetna roku sam
administrator AC przedstawit co najmniej trzy rdzne stanowiska na temat wspotpracy, co
samo w sobie pokazuje, ze nie bylaby ona owocna nawet wowczas, gdyby ostatecznie
zaistniata.

Poniewaz jest to moja bardzo subiektywna wypowiedZ (nie zamieszczam nowej
redakcji artykulu wraz z niniejszym aneksem na Zzadnym serwisie poza wlasnym), pozwole
sobie wspomnie¢ o jeszcze jednej rzeczy, ktora mnie osobiscie zabolata. Otdz Acid Dragon
dal mi do zrozumienia, ze moja oferta zostala przez szacowne gremia decyzyjne Groty
wy$miana badz tez przyjeta z zazenowaniem. Przyczyna tego byt fakt, ze w dwoch miejscach
w miejsce Groty napisatem Jaskini¢. Mial to by¢ dowdd na mdj brak profesjonalizmu oraz
niepowazne traktowanie potencjalnych sojusznikow, co tez moglto wptynaé¢ na odrzucenie
zaproszenia.

Pomijajac fakt, Ze rzeczywiscie byla to wpadka redakcyjna, musze tutaj wspomnie¢ o
kilku rzeczach na swoje usprawiedliwienie. Po pierwsze jak sam Acid Dragon podkreslat,
Grota 1 Jaskinia znajdowaly si¢ woéwczas w glebokim sojuszu, ktéry w przeciwienstwie do
mojej propozycji miat swiadczy¢ wymierne pozytki. Jest wiec rzecza wysoce zaskakujaca, ze
az tak Grote oburzylo uzycie wobec niej nazwy najblizszego partnera. Ale teraz konkretnie.



Obie strony otrzymaly identyczne zaproszenia, w zwigzku z tym, ze dotad
wypowiadaty si¢ one wspdlnie przeciwko Sojuszowi ustami de facto Acid Dragona. Réwniez
odpowiedz na zaproszenie przedstawity jednym listem. W zasadzie mogtem po prostu wystaé
jednego maila wylacznie do Acid Dragona, ktory byl w tej sprawie najaktywniejszy, jednak
zdecydowatem si¢ na inne rozwigzanie. Drobne faux pas nie powinno stanowi¢ przedmiotu
dyskusji w takiej sytuacji, szczegodlnie iz pojecia groty i jaskini stanowig w jezyku polskim
synonimy, a sam Acid Dragon wystepujac w imieniu obydwu tworé6w w ten sposob je
synonimizowal na gruncie negocjacji. Sama odmowa bolesna nie byla, po czgsci
spodziewalem si¢ takiego numeru ze strony dumnych gerontéw polskiej sceny HoM&M,
jednak ta kwestia byta dos¢ przykra. Zarzucenie mi braku profesjonalizmu przez Kwasowa
Grote - portal, ktory nie byl w stanie napisa¢ poprawnie nazwy mojego forum w newsie
informujagcym o wspdlnie zorganizowanym zarcie primaaprilisowym z 2010 roku - czy
Jaskini¢ Behemota - ktora bez poinformowania mnie o tym zdecydowala si¢ w newsie o
artykule Swiat Heroes 3 podkresli¢, zamiast wzgledow merytorycznych, méj rzekomo staby
jezyk polski (gdybym wiedziat to weze$niej, by¢ moze dwa razy zastanowitbym si¢ nad jego
przekazaniem serwisowi) - uwazam za hipokryzje nie mniejszg niz tak radykalna zmiana
zdania w przeciggu ledwie kilku miesiecy na temat sojuszu.

W kazdym razie wyszto, ze JB i AC zalezalo wylgcznie na tym, aby otrzymaé
oficjalne zaproszenia, by je nastgpnie odrzuci¢. Coz, z perspektywy czasu zaluj¢, Ze nie
zagralem w ich gr¢ przed ogloszeniem o powstaniu sojuszu, np. raz jeszcze oferujac Acid
Dragonowi udzial w inicjatywie. Wowczas nie mieliby pola na interpretacje. Coz, gralem
wowczas zbyt czysto i szczerze. Mea culpa.

Po trwajacej par¢ dni wymianie maili zdecydowatem si¢ zaprzesta¢ kontaktow z Acid
Dragonem 1 definitywnie poinformowalem go, ze nie widzg przestrzeni na wspdlprace
pomiedzy Grotg a Tajemnicami Antagarichu. Pdzniej czlonkowie Rady uznali, ze kolejnego
zaproszenia do sojuszu juz nie wystosuja.

5. Porzucone nadzieje i rozstroj wewnetrzny.

Przyznam, Ze cala sytuacja zaczg¢ta by¢ dla mnie prywatnie przytlaczajaca. Ciagle
nieporozumienia, brak zainteresowania ze strony sojusznikoéw, ich niewywiazywanie si¢ z
postanowien sojuszu (Tawerna chociazby arbitralnie decydowata, ktore buttony umiesci w
webringu, a ktére nie, jednocze$nie zamieszczajgc tam odnosnik do Kwasowej Groty, a nie
wstawiajac linkdw do portali sojuszniczych) przy jednoczesnie narastajacych roszczeniach ze
strony niektorych protegowanych uzytkownikéw Akademii Wojny czy Tawerny
spowodowaty, ze przestatem wierzy¢ w te calg ide¢ zjednoczenia. Co rusz wychodzity nowe
konflikty miedzy portalami, ktére zaczynaty utwierdza¢ mnie w przekonaniu, Ze tych
podzialow nie da si¢ cofng¢. Jednoczesnie natrafilem na okres egzaminacyjny i musiatem sitg
rzeczy zredukowac swoja aktywno$¢ internetowa. To wszystko powodowato, ze sojusz bez
mojej pelnej inicjatywy zaczynat si¢ sypac.

Kiedy na poprawienie wtasnego buttona na Tawernie musiatem czeka¢ bodajze pot
roku, zdecydowalem si¢ zarzuci¢ ten pomyst. WCcCiaz utrzymywalem dobre stosunki z
mbehemotem, BlackMossesem, slammerem, albolabrisem, Jarkiem, dwitoll czy artee(tm) -



uznatem to za dobry prognostyk, z ktorego by¢ moze datoby si¢ stworzy¢ przymierze w innej
formie. Ale juz nie pod szyldem Zjednoczonego HoM&M, poniewaz za duzo negatywnych
kwestii z nim si¢ wigzato. Poza tym mocno zaniedbatem witasne forum, ktére postanowitem
teraz ustanowi¢ priorytetem.

Konkluzje

Swiata nie zmienimy. Ludzie zawsze beda sie spiera¢, lubié i nie lubié, patrzeé jednak
mimo wszystko na partykularny interes w wigkszym stopniu niz szersza ideg¢. Przypadek
Sojuszu Zjednoczone HOM&M wbrew pozorom nauczyt mnie wiele nie tylko o wirtualu, ale
rowniez o $wiecie realnym. Nie zawsze starczaja dobre checi i szczera wiara w sukces.
Czasem trzeba by¢ po prostu pragmatycznym.

Ostatecznie zrezygnowalem juz z planéow zjednoczeniowym i zdecydowalem si¢ pdjsé¢
za radg Acid Dragona, poswigcajac energi¢ wlasnemu poletku. W migdzyczasie moje relacje
z innymi adminami wygasty, a scena HoOM&M mocno si¢ zmienita. Sposrod o$miu portali
zrzeszonych w Sojuszu Zjednoczone HOM&M wzglednie funkcjonuja juz w zasadzie tylko
trzy (Akademia Wojny, Tajemnice Antagarichu i Tawerna). Serce Ashan i Centrum Heroes 3
przepadty, ligi wymarly, a Kroniki Heroes wcielitem w tym roku ostatecznie do TA.
Wymienione trzy portale dziataja jednak ze zmiennym szczgsciem. O ile moje forum
trzymajace si¢ na uboczu (odizolowane poprzez w duzej mierze polityke innych portali z
Kwasowg Grota na czele, co jednak mi nie przeszkadza) jako$ daje sobie radg, a Akademia
Wojny trzyma si¢ nie najgorzej, to juz Tawerna przezywa powazny kryzys. Natomiast dzieto
Acid Dragona rosnie w site dzicki z jednej strony $wietnej zawartos$ci serwisu, a z drugiej
wybitnej - cho¢ momentami cynicznej - polityce sojuszy. To juz jednak nie jest moja sprawa.

W tej pracy spisatem tylko wazniejsze/ciekawsze watki zwigzane z geneza, krotkim
dziataniem 1 przedwczesng $miercig Sojuszu Zjednoczone HoM&M. Nie zajatem si¢ tutaj
szczegdtami dotyczacymi nieraz dos$¢ cigezkiej pracy nad projektami (tutaj bardzo dzigkuje za
pomoc mbehemotowi, BlackMossesowi 1 dwitol1) czy negocjacji migdzy portalami. W tej
chwili tego typu sojusz nie wydaje si¢ juz konieczny - mniejsze serwisy upadaja, wigksze si¢
konsoliduja, a grono fandéw sagi systematycznie kurczy. Szkoda, bo moglismy ten proces
zatrzymac. Nie mniej z perspektywy czasu musze przyznac, ze byta to cenna lekcja dla mnie,
ktora przydata si¢ w przysztosci.



